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Dokumentacja

 Opis BD
ten kod niewiele mówi

ten wręcz przeciwnie



Dokumentacja

 Opis FP taki Front Panel jest nieczytelny



Dokumentacja

 Informacje opisowe - File / VI Properties



Dokumentacja

 Informacje opisowe - File / VI Properties



Dokumentacja

 Documentation:

 Tytuł

 Autor i data

 składnia i co VI ma robić

 informacje o typach danych

 edycja tekstu

 Help tag - nowe określenia do indeksu 
(związane z VI)

 Help path – ścieżka do pliku HTML help file 
(Detailed Help pojawi się w Context Help 
window)



Dokumentacja

 Documentation:

 Tytuł

 Autor i data

 składnia i co VI ma robić

 informacje o typach danych

 edycja tekstu

 Help tag - nowe określenia do indeksu 
(związane z VI)

 Help path – ścieżka do pliku HTML help file 
(Detailed Help pojawi się w Context Help 
window)



Dokumentacja

 Context Help



Projekty

Projekt – zbiór wszystkich VIs i SubVIs niezbędnych do 
działania.

Project / New Project . . . - Add



Dokumentacja

 Zachowywanie

 Save – zachowuje aktualny VI.

 Save As . . . (dialog box).

 Save All – zachowuje wszystkie otwarte VI

 Save for Previous Version . . . zachowuje w 
poprzedniej wersji



Dokumentacja

 Zachowywanie

 Save As . . . (dialog box).



Dokumentacja

 Zachowywanie

 Save As . . . (dialog box).



Programowanie

 Debugowanie 



Programowanie

 Debugowanie 



Programowanie

 Debugowanie 



Wielokrotny dostęp do procedur 

 normalnie dostęp do VI lub subVI jest 
jednokrotny – wielokrotne wywołanie tego 
samego kodu działa krokowo – musi zakończyć 
się „jeden dostęp” aby rozpoczął się kolejny

 można to zmienić ustawiając tzw. reentrant
execution – jednoczesny dostęp do danego VI 
lub subVI z różnych miejsc programu – każdy 
dostęp rezerwuje własny obszar pamięci –
przyspiesza działanie programu ale obciąża 
pamięć

 File / VI Properties



Wielokrotny dostęp do procedur 



Biblioteki .LLB



Biblioteki .LLB



Biblioteki .LLB

 Save As … VI Library

 New Library

 dodać do istniejącej biblioteki – llb są traktowane 
w Windows jako folder

 Tools / LLB Menager



Porównywanie VIs

 Tools / Compare / Compare Vis

 / Show Differences

 / Compare VI Hierarchies



Tworzenie aplikacji

• Tools / Build Application (exe)



Menu Editor

Edit / Run-Time Menu



VI Hierarchy

View / VI Hierarchy 



Wykresy



Wykresy

 chart – pojedyncze punkty ciągle 
uaktualniane - Waveform Chart

 graph – otrzymuje całość danych (jako 
tablicę) zanim je wyświetli

 LabVIEW umożliwia

 wykresy graph i chart - 1D (stały odstęp 
pomiędzy x-ami)

 wykres graph - 2D (XY Graph)

 wykres graph - 3D



Wykresy

Waveform Chart – rysowanie punkt po punkcie



Wykresy

Waveform Chart – rysowanie punkt po punkcie

 chart history length

 update mode

 Strip Chart (default)

 Scope Chart

 Sweep Chart



Wykresy

Waveform Chart – rysowanie całości



Wykresy

Waveform Chart – kilka krzywych

 Overlay Plots – wszystkie krzywe na tym 
samym wykresie



Wykresy

Waveform Chart – kilka krzywych

 Stacked Plots – krzywe osobno



Wykresy

Waveform Graphs

 tablica (1D) do wyświetlenia

 wszystkie wartości wyświetlane od razu 

 wiele wykresów – trzeba zbudować i 
przekazać odpowiednią tablicę



Wykresy

Waveform Graphs i Charts - opcje



Wykresy

XY Graphs – wykresy 2D

bundle

zwykle XY Graph używany jest do konstrukcji całego wykresu – jak wyżej



Wykresy

XY Graphs – wykresy 2D
Można też rysować punkt po punkcie:
- korzystając z XY Graph’u z funkcją Build XY Graph (wstawia się 
automatycznie gdy wybierzemy XY Graph z zakładki Express FP



Wykresy

XY Graphs – wykresy 2D
Można też rysować punkt po punkcie:
- trzeba jeszcze w Properties dla „Build XY Graph” odznaczyć „Clear data on 
each call”



Wykresy

XY Graphs – więcej wykresów



Ćwiczenie 1

- odtworzyć program ze strony 28 wykładu,

- sprawdzić działanie „update mode” (w Properties dla
Waveform Chart):

 Strip Chart (default)

 Scope Chart

 Sweep Chart

- zmodyfikować program tak jak na str. 30

- zaobserwować różnice w działaniu



Zadanie 1

- zmodyfikować program ze strony 28 wykładu tak aby
można było narysować trzy różne przebiegi
równocześnie na dwóch wykresach Waveform Chart –
jeden w trybie Overlay Plots, drugi Stacked Plots



Ćwiczenie 2

- odtworzyć program ze strony 35 wykładu,

- sprawdzić działanie XY Graph

- zmodyfikować program do postaci ze strony 36/37



Zadanie 2

- zmodyfikować program ze str. 35, tak aby otrzymać
analogiczny wykres (lub wariację na temat)



Zadanie 3 (trudniejsze)

- napisać program do rysowania krzywych Lissajous z
możliwością kontroli kolorów i parametrów linii



Zadanie 3 (cd)

- podpowiedź – skorzystaj z „Property
Nodes” dla XY Graph –

- np. klikając prawym przyciskiem na
XY Graph i wybierając

- Create/Property Node/Plot/Plot Color


